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Objectif/plan de la présentation

Montrer que I'lA générative a un statut particulier pour les économistes (et les chercheurs en SHS):

I. L'IA générative: un nouvel OUTIL pour les chercheurs en économie...
Il. ...quidevient un « AGENT »...
ll. ...puis un « MULTI-AGENTS »...

IV. ...etfinalement un OBIJET de recherche scientifique pour les SHS.



l. U'IA générative comme OUTIL

Korinek (2024)., LLMs Learn to Collaborate and Reason: December 2024 Update to

. . . ¢ . . . . o )
Handa et al., (2025)., Which Economic Tasks are Performed with Al? Generative Al for Economic Research: Use Cases and Implications for Economists,
Evidence from Millions of Claude Conversations, arXiv:2503.04761 Journal of Economic Literature.
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Notes: The third column reports my subjective rating of LLM capabilities as of November 2024:

Figure 2: Hierarchical breakdown of top six occupational categories by the amount of AI usage O: experimental; results are inconsistent and require significant human oversight
in their associated tasks. Each occupational category contains the individual O*NET occupations ©: useful; requires oversight but will likely save you time
and tasks with the highest levels of appearance in Claude.ai interactions @: highly useful; incorporating this into your workflow will save you time

Superscripts 24/6 or 24/11 in 2nd row represents year and month of new inclusions
Superscripts in last row denote upgraded ratings in 2024/06(*) and 2024/11(+).
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En Economle, les « agents synthethues » de J Horton (MIT)

ed Parrot

Il. U'IA générative comme AGENT (synthétique)

User research.
Without the
users.

Test.your idea or product with Al participants
and take decisions with confidence,

Join Betanow >

Al-powered research made easy

Expected Parrot provides user-friendly, open source tools for Al-powered social science and market
research. Design and launch sophisticated surveys and experiments with many Al agents and language

¢

Un OUTIL qui fondamentalement est un « AGENT »...

Get started

Models

Do

Les nouveaux modeles de langage de grande envergure
(LLMs), en raison de leur mode d'entrainement et de leur
conception, sont des modéeles computationnels implicites
des étres humains; un « homo silicus » (Horton, 2023),

.. et progressivement monte en compétences :

* Une concurrence forte avec de nombreuses
innovations (OpenAl, Google Deep Mind, XAl,
Anthropic, Mata, Alibaba, Mistral, Kyutai, etc...),

* des IA génératives multimodales,

* imitant les modes de raisonnement humains
: Chain-of-Thought Prompting,

 capables de <s’appuyer sur des sources
externes (web, bases de données Retrieval

|||||| sulting About Log in / Sign up

models at once, collaborate seamlessly at our research-focused platform and reproduce verified results

for free

Augmented Generation (RAG), acces API,...)

Sign up for a free account and receive $25 in credits for API calls to any available models
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lll. Une société d’lIA génératives (« Multi-agent LLMs »)

Generative Agents: Interactive Simulacra of Human Behavior
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Des plateformes multi-agents de simulations dédiées (a des disciplines SHS)

Economie
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Et bientot des environnements ou les IA génératives deviennent des
‘collaborateurs’/ des ‘assistants’

CAPTAINAGENT

Introducing CaptainAgent, a powerful agent that can manage and (AGZ)
hestrate other agents and tools to solve complex tasks.
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IV. L'IA générative: un outil mais aussi un OBJET DE RECHERCHE (interdisciplinaire)

e Carsil’lA générative « imite » les comportements humains: elle reléve aussi des SHS

Vers une Science de I’Homo Silicus ?

* Nécessité d’étudier le comportement des machines (par exemple les problemes d’hallucinations, les biais) comme on
étudie le comportement des « agents humains » en adoptant une approche « Machine Behaviour » (Nature, 2019)

ude § « I ) Anérative:
appliquéee a « I'agent » |IA géneérative Machmebehav1our

v Etudier le comportement des IA génératives (seules,

M chines powcr!:dbyarnﬁ icial intelligence increasingly mediate our social, cultural, ic and political i

ou dans un schéma multi-agents), e e o e e
v Etudier le comportement des humains face 3 ces |A | St S
génératives (acceptabilité), e T —

v Et,udller_le corpportement des humains et des [A |mmeoii e hugglngface/ . -
génératives en interactions. | bot
v Anticiper larrivée des technologies LLMs dans le €rono
monde de |a robotique, des agents conversationnels @ LeRobot: Making Al for Robotics more
. accessible with end-to-end learning
(cf. le projet « Le Robot »).
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